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Abstract

Batam City is currently very dangerous in drug cases both in the field of dealers and users. The dangers of drugs
are already worrying the people of Indonesia especially batam. The government has issued a statement about the
Narcotics Emergency. Seen many who consume drugs do not look at age, starting school children and adults.
Drug trafficking is not only from the Batam area, it can be outside Batam. The purpose of this study is to determine
the level of drug use so that the way to overcome it. The benefits of this research are so that users can avoid drugs
because they already know the negative effects of drug use. This study uses a fuzzy theme. Fuzzy is a method of
solving problems that are suitable to be implemented into a system. This fuzzy application method uses the Sugeno
method by applying the max-min value and producing linear constants. The rare steps of the Sugeno method are
the formation of the fuzzy set, the application of the implication function, the composition of the rules, and the
affirmation (defuzzification). The input variables in this study were displeased, indifferent, memory impairment,
red-eye and lazy moving and output level of addiction so as to get a final value decision support system. The results
of this study can be used as a reference for people who use drugs and as a notification to the Batam community
about the dangers of consuming drugs. The application used in this research is in the form of Matlab 6.0 to produce
an Output value
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Abstrak

Kota Batam saat ini sangat berbahaya dalam kasus narkoba baik dalam bidang penyedar maupun pemakai. Bahaya
narkoba sudah mengkhawatirkan masyarakat Indonesia khusus nya batam. Pemerintah sudah mengeluarkan
pernyataan tentang Darurat Narkotika. Dilihat banyak yang mengosumsi narkoba tidak melihat umur, mulai anak
sekolah maupun orang dewasa. Pengedarkan narkoba tidak hanya dari daerah batam, bisa diluar batam. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkatan seorang pengosumsi narkoba sehingga cara penanggulangannya.
Manfaat penelitian ini supaya user bisa mengindari narkoba karena sudah mengetahui dampak negatifnya dari
pemakaian narkoba. Penelitian ini menggunakan tema fuzzy. Fuzzy merupakan metode pemecahan masalah yang
cocok di implementasikan kedalam sebuah system. Metode penerapan fuzzy ini menggunakan metode sugeno
dengan menerapkan nilai max-min serta menghasilkan konstanta linear. Langkah langka metode sugeno yaitu
Pembentukan himpunan fuzzy, Aplikasi fungsi implikasi, Komposisi aturan, dan Penegasan (defuzzifikasi).
Variabel input pada penelitian ini Perasaan tidak senang, Acuh tak Acuh,Gangguan daya ingat, Mata merah dan
Malas bergerak serta output Tingkat kecanduan sehingga mendapatkan system pendukung keputusan nilai akhir.
Hasil penelitian ini bisa dijadikan acuan bagi orang orang yang menggunakan narkoba serta sebagai pemberitahuan
kepada masyarakat batam tentang bahaya dalam mengkonsumsi narkoba. Aplikasi yang yang digunakan dalam
penelitian Ini berupa Matlab 6.0 untuk menghasilkan nilai Output
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1. Pendahuluan

Batam merupakan Kota kepulauan yang dekat dengan
Negara luar seperti Singapura dan Malaysia. Kota Batam
merupakan kota yang sering dikunjungi warga asing atau
turis untuk berbelanja dan reakreasi, Selain itu juga
ditemukan penyelundupan narkoba yang datang baik
dari luar maupun dalam negeri. Narkoba adalah sebuah
obat-obatan yang berasal dari tanaman jenis nikotil, Bagi
siapa yang menggunakan obat terlang tersebut akan
berpengaruh pada kondisi fisik nya. Narkoba juga
tanaman yang memiliki dampak negatif bagi siapa yang
menggunakannya. Bagi orang orang yang menggunakan
narkoba (Obat terlarang akan merasakan 1. Kehilangan
kesadaran 2. Mengurangi rasa sakit, Dan. 3. Membuat
seseorang tergantung kepada obat terlarang. Selain ini
narkoba juga dapat merusak sistem saraf sehingga
pemakai akan mengalami perubahan pada prilaku dan
mental.

Logika Fuzzy ialah suatu sistem yang bisa
menyelesaikan masalah yang cocok untuk di gunakan
kedalam sebuah sistem. Mulai dari sebuah sistem yang
kecil, sedang dan besar seperti jaringan dan bagian
bagian data kendali. Penerapan ini juga bisa dipakai
pada perangkat komputer seperti perangkat keras dan
lunak.

Tujuan Utama penelitian ini memberikan informasi bagi
masyarakat khusus nya wilayah Batam Kepulauan Riau
agar tidak terjebak kedalam obat-obatan karena merusak
kesehatan dan menghancurkan masa depan. Dengan
penjabaran Kriteria seseorang pengguna obat-obat
terlarang semua masyarakat dalam melihat pecandu
masuk kekategori mana. Sehingga bisa mengambil
keputusan dalam pengobatan serta penanggulangan nya.
Dengan penelitian ini masyarakat bisa melihat dampak
positif dan negatif dari penggunaan narkoba. Dan bisa
juga dijadikan bahan pembelajaran agar jauh dari obat
terlarang tersebut.

Dalam penelitian ini dipadaptkan hasil bahwa semua
bersifat biner, hasil yang ditemukan hanya dua macam
yaitu Ya dan Tidak atau 1 Dan 0. Tapi Bisa Juga Kedua
Nya Memiliki Nilai Atau Tidak. [1] dan penelitian ini
membahas tentang Fuzzy Rule-Based Systems (FRBSS)
bahasa linguistic Menggunakan fuzzy mamdani. Hasil
dari membuktikan kegunaan dari FRBSs bahasa
linguistic dalam sebuah perkembangan dan masalah
signifikan dalam data mining seperti klasifikasi dataset
yang tidak seimbang dan khusus untuk mereka dengan
tingkat ketidakseimbangan yang tinggi. Secara khusus,
penelitian ini menunjukkan perilaku yang baik dari
FRBSs hirarki linguistic, meningkatkan Kklasifikasi
kinerja di daerah yang tumpang tindih antara minoritas
dan mayoritas kelas dan mengungguli pohon keputusan
C4.5 yang terkenal.

Fuzzy Pengambilan keputusan yang benar dalam
mendapatkan nilai awal menghasilkan suatu keluaran
hasil. Penemuan pertama tentang fuzzy pertama kali
ditemukan Lofti A Zadeh (1965), hasil penemuan
pertama mengumumkan landasan berhubungan dengan

objek-objek himpunan fuzzy, berbentuk logika F dan T,
false or true, semar semar yang berkaitan dengan
kejadian yang terjadi sesuai dengan pernyataan yang
ada. Hasil ini bisa juga disebut dengan sistem
pengambilan keputusan [2].

2. Metode Penelitian

Desain bermaanfaat sebagai pegangan digunakan dalam
sebuah penelitian meliputu apa yang dikerjakan pada
tempat penelitian, data apa saja yang dibutuhkan,
bagaimana cara menganalisa penelitian serta proses dan
hasil akhir yang diperoleh.

Bentuk desian yang dirancang seperti gambar 1 berikut:
Identifikasi Masalah |

Mencari teori

I}

Mempersiapkan data Penelitian

4

Menganalisa Data Fuzzy

J

Mengolah Data dengan Fuzzy
Inference System Metode
Sugeno

L

Implementasi Matlab

4

Hasil Penelitian

1|8

Eesimpulan

Gambar 1. Desain Penelitian
Keterangan :

Rumusan Masalah
Merumuskan masalah dari latar belakang masalah yang
terjadi mengenai prediksi Kecanduan terhadap narkoba

Landasan Teori

Pempelajari buku-buku dan jurnal-jurnal referensi yang
berhubungan dengan penelitian yang dilakukan
khususnya Fuzzy Logic.

Pengumpulan Data

Data dan informasi didapat melalui wawancara dan
analisa kepada masyarakat Batam

Menganalisa Data

Setelah data dan informasi didapatkan, penulis memilih
dan mempersiapkan data-data tersebut untuk diolah
dengan menggunakan indikator-indikator dari variabel
penelitian.
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Mengolah Data dengan Fuzzy Inference System
Metode Sugeno

Data yang telah dipersiapkan akan diolah menggunakan
Fuzzy Inference System Metode Sugeno.

Implementasi Matlab

Implementasi data dilakukan dengan menggunakan
bantuan software Matlab, dengan menggunakan fasilitas
yang disediakan pada toolbox fuzzy. Setelah data di
implementasikan dengan Matlab, data akan dianalisa
kembali apakah data tersebut sesuai dengan ketentuan
penulis.

Hasil Penelitian

Hasil penelitian merupakan bagian akhir dari semua
penelitian yang telah dilakukan dengan
mendokumentasikan riset secara keseluruhan.

Kesimpulan
Merangkum semua hasil yang telah didapatkan
berdasarkan dari hasil penelitian awal sampai akhir yang
didapatkan.

Teknik Pengumpulan Data

Konsep yang digunakan pada penelitian ini, maka
mendapatkan hasil yang maksimal maka peneliti harus
mempersiapkan data riil berupa kejadian atau fakta yang
sebenarnya.

Penelitian ini membutuhkan data dari kejadian yang ada
pada lingkungan sekitar, untuk menambah informasi
bisa dicari data berupa informasi dari berbagai pihak
yang berhubungan dengan narkoba. pengambilan data
penelitian sebagai berikut:

Wawancara kepada masyarakat
Wawancara digunakan untuk mendapatkan data,

wawancara bisa dalam bentuk pertanyaan, angket dan -

lain nya. Pembagian Wawancara terdapat 2 macam :

a. Wawancara Sejalan
Sebuah bentuk interview yang dilakukan kepada
narasumber secara langsung. Bentuk kegiatan ini
dilakukan kepada orang yang paham dengan
kondisi sekitar dan ciri ciri pengguna narkoba.

b. Wawancara tidak beruntun
interview masih semar sehingga dengan informasi
yang ada sehingga bisa dicari dahulu kebenaran
data penelitian.

Operasional Variabel
Kemudian variabel-variabel ini diolah dengan proses
logika fuzzy inference system dengan metode Sugeno
menggunakan aplikasi Matlab.
Variabel Penelitian

1. Perasaan tidak senang

2. Acuh tak Acuh

3. Gangguan daya ingat

4. Mata merah

5. Malas bergerak

3. Hasil dan Pembahasan
Analisa Data

Langkah Awal penyelesaian fuzzy logic Adalah Prediksi
Tingkat Kecanduan Terhadap Narkoba Menggunakan
Aplikasi Software Matlab untuk menetapkan variabel,
selanjutnya pembentukan himpunan fuzzy, setelah
variabel ditetapkan dan himpunan fuzzy sudah dibentuk
langkah selanjutnya adalah memasukan data ke aplikasi
software Matlab sehingga menghasilkan pengeluaran
nilai Output tingkat kecanduan terhadap narkoba.

Empat langkah kerja pada fuzzy yaitu menentukan
himpunan fuzzy, Pada penelitian ini menggunakan 5
Variabel Input dan 1 variabel Output. Variabel diantara
nya:

Gangguan daya ingat

Mata merah/Sayu

Berbicara ngelantur

Emosi tidak stabil

Insomia

arwdE

Output berupa Tingkat Kecanduan terhadap narkoba. hal
ini dapat dilihat pada gambar 2:

H:ff:. e i gt e i - @ X%

it iew

e fita

Gambar 2. Variabel Input dan Output Pada Metoda
Sugeno
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Untuk alur penelitian maka dilakukan langkah-langkah
seperti gambar 3 berikut:

Gangguan daya
Ingat

Mata sayu

Sugeno ’—' ‘ Tingkat Kecanduan Narkoba ‘
Birbicara ngelantur

Emosi Tidak stabil

Insomia

Gambar 3. Proses Analisa Fuzzy Sugeno

Fuzzyfication

Fuzzyfikasi adalah pembentukan himpunan fuzzy yakni
dengan mengubah variabel input dan output tegas
kedalam bentuk variabel input dan output fuzzy dengan
terlebih dahulu melakukan pembentukan himpunan
fuzzy dan kemudian menentukan fungsi keanggotaan
dari masing-masing setiap variabel. menggunakan 5
Variabel Input dan 1 variabel Output. Nilai fuzzyfikasi
di dapatkan dari pengumpulan data dan wawancara Pada
narasumber yang memahami tentang tingkat kecanduan
terhadap narkoba pada tabel 1 berikut:

Tabel 1. Himpunan Kabur

Fungsi Nama Variabel SemESta
Pembicaraan
Gangguan daya [0 100]
ingat
Mata merah/Sayu [0 100]
Berbicara
Input ngelantur [0 40]
Emosi Tidak
stabil [0 100]
Imsomia [0 20]
Tingkat
Output Kecanduan [01]

terhadap narkoba

Fuzzy keanggotaan kerva trapesium dan segitiga
digunakan untuk mempresentasikan himpunan fuzzy
Daya ingat. Representasi di bagi atas tiga bagian Lama
sedang dan tidak lama. Domain himpunan fuzzy terdiri

atas [60 100], [30 70] dan [0 40]. Semesta Pembicaraan
terdiri atas [70 90 100] [40 60 80] [0 30 50].

Wemkership funcizn pos

hp.ta'i'hhe'&a';quaw:sg-anga’

Gambar 4. Fungsi Derajat Keanggotaan Daya ingat

Representasi Variabel Mata Sayu

Fuzzy keanggotaan Kkerva trapesium dan segitiga
digunakan untuk mempresentasikan himpunan fuzzy
Daya ingat. Representasi di bagi atas tiga bagian Kurang
jelas, sedang, dan jelas. Domain himpunan fuzzy terdiri
atas [55 100], [20 70] dan [0 35]. Semesta Pembicaraan
terdiri atas [55 75 100], [20 45 70], [0 35] untuk hasil
pengolahan dapat dilihat pada gambar 5 berikut:

ra:ra'me‘il«:%a_-‘.'
Gambar 5. Fungsi Derajat Keanggotaan Mata Sayu

Representasi Variabel Berbicara Ngelantur

Fuzzy keanggotaan kerva trapesium dan segitiga
digunakan untuk mempresentasikan himpunan fuzzy
Daya ingat. Representasi di bagi atas tiga bagian Sadar,
setengah sadar tidak sadar. Domain himpunan fuzzy
terdiri atas [27 40], [16 30], dan [0 19]. Semesta
Pembicaraan terdiri atas [0 0 12 19], [16 23 30], [27 34
40 40] hasil pengujian dapat dilihat pada gambar 6:
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Membership fimclion ploks

ipu varsbé Beticars peantr”

Gambar 6. Fungsi Derajat Keanggotaan bicara
ngelantur

Emosi Tidak Stabil

Fuzzy keanggotaan kerva trapesium dan segitiga
digunakan untuk mempresentasikan himpunan fuzzy
Daya ingat. Representasi di bagi atas tiga bagian Keras,
Sedang, Lembut. Domain himpunan fuzzy terdiri atas [0
84], [69 99], dan [0 84]. Semesta Pembicaraan terdiri
atas [0 0 69 84], [69 84 99], [84 99 100 100] seperti pada
gambar 7 berikut:

Heberstp fncion s

i v Tros{ g il

Gambar 7. Fungsi Derajat Keanggotaan Emosi Tidak
Stabil

Insomnia

Fuzzy keanggotaan kerva trapesium dan segitiga
digunakan untuk mempresentasikan himpunan fuzzy
Daya ingat. Representasi di bagi atas tiga bagian
akut,setengah akut dan tidak akut. Domain himpunan
fuzzy terdiri atas [0 9], [1 18], dan [9 20].Semesta
Pembicaraan terdiri atas [0 0 69 84], [1 9 18] [9 18 20
20] hasil pengujian insomnia dapat dilihat pada gambar
8 berikut:

Wesbershp funcion s

feres

it .antl&'i"ca;islanr

Gambar 8. Fungsi Derajat Keanggotaan Insomia

Mesin inferensi

Pada metode Sugeno, fungsi implikasi yang digunakan
adalah Max. Tapi, sebelum masuk ke fungsi implikasi,
ditentukan rule-nya terlebih dahulu. Secara umum rules
dibuat pakar secara intuitif. Rules berupa pernyataan-
pernyataan kualitatif yang ditulis dalam bentuk ifthen,
sehingga mudah dimengerti. Rules pada FIS penentuan
Tingkat Kecanduan pada narkoba.

4. Kesimpulan

Prediksi Tingkat Kecanduan Terhadap Narkoba Di Kota
Batam berdasarkan penelitian data dan wawancara yang
didapatkan menemukan nilai output akhir, sebagai
berikut:

Dengan menggunakan metode Sugeno dalam logika
fuzzy bisa menentukan Prediksi Tingkat Kecanduan
Terhadap Narkoba di Kota Batam,

Logika fuzzy bisa digunakan untuk membantu dalam
menentukan ciri ciri masyarakat yang menggunakan
narkoba Narkoba di Kota Batam

Dengan menerapkan metode Sugeno dalam logika fuzzy
mampu menghasilkan keputusan dalam  Prediksi
Tingkat Kecanduan Terhadap Narkoba di Kota Batam.
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